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1 MODULIS

Kaip masto kompiuteriai? Informatinio mgstymo samprata

Projekta ,Computational Seniors* bendrai finansuoja Europos Sajunga. Siame dokumente pateiktos nuomonés ir poZidriai yra autoriaus(-iy) ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Ispanijos $vietimo internacionalizavimo tarnybos
(SEPIE) nuomone ir pozidrj. Nei Europos Sgjunga, nei nacionaliné agentira SEPIE negali bati uz jas atsakingos.



Sveiki atvyke | projekto ,,COMPutational Seniors*“ kursa

Sis kursas skirtas suaugusiyjy mokytojams, norintiems j savo ugdymo praktikg jtraukti informatinj mastyma (IM), net jei jie turi mazai arba
visai neturi technologiniy ziniy.

Informatinis mgstymas néra vien tik programavimas — tai problemy sprendimo, loginio mgstymo ir prisitaikymo prie skaitmeninio pasaulio
procesas. Suaugusieji, ypac, iS pazeidziamy ar Zemos kvalifikacijos grupiy, gali daug laiméti taikydami IM.
Siame kurse jus:
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Suzinosite, kas yra informatinis mastymas ir kodél jis
svarbus suaugusiujy Svietimo srityje.

03

Susipazinsite su didaktinémis strategijomis, kaip Sias
sgvokas padaryti prieinamomis, jdomiomis ir
jtraukianciomis.

05

Taikysite IM jvairiuose kontekstuose: nuo kasdieniy
uzduociy iki visg gyvenimg trunkancio mokymosi..
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ISmoksite  pagrindines IM  sgvokas: dekompozicija,
abstrakcija, Sablony atpazinimas ir algoritminis mgstymas.

04

Naudosite IM, kad padétuméte mokiniams ugdyti
minkStuosius jgudZzius, tokius kaip problemy sprendimas ir
bendradarbiavimas.

06

Naudodami pateiktus pavyzdZius, kursite ir pritaikysite IM
grjstas veiklas,

Esate pasiruoSe? Suzinokime, kaip informatinis mgstymas gali atverti naujas galimybes suaugusiyjy Svietimo srityje.



SVEIKI ATVYKE | 1 MODUL]|

Siame module suZinosite, kaip masto kompiuteriai, ir principus, kurie
lemia informatinj mgstyma.

Nagrinésime sSio mastymo bldo konceptualigig esme, sutelkdami
démesj | pagrindinius elementus, tokius kaip dekompozicija, Sablony
atpazinimas, abstrakcija ir algoritminis mgstymas, ir kaip Sie procesai
padeda struktdruoti ir efektyviai spresti problemas. Apzvelgsime, kaip Sis
poziuris buvo priimtas privalomojo ugdymo srityje daugelyje Europos
Saliy ir analizuosime jo potencialig taikant suaugusiyjy Svietimo srityje.

ISmoksite atpazinti Siuos principus kasdieniame gyvenime ir juos taikyti
suaugusiyjy Svietimo  kontekstuose, naudodamiesi  praktiniais
pavyzdziais.

Naudokite sj modulj, kad padetumete savo studentams ugdyti
mastymo procesg, kurj jie galety taikyti ne tik klaseje.




MODULIO STRUKTURA

1 Skyrius. Kas yra informatinis mgstymas? 4 Skyrius. Pagrindiniai informatinio

. e mastymo principai
Informatinio mgstymo apibrézimas ir pagrindiniai

principai - Dekompozicija
Sagvokos kilme ir raida - Sablony atpazinimas
Pagrindinés savybés - Abstrakcija

Algoritminis mgstymas
2 Skyrius. Informatinio mgstymo verte

suaugusiyjy Svietimo srityje 9 Skyrius. Informatinis mastymas

Europos svietimo srityje

Dabartiné IM padétis Europoje
Kaip skirtingos Salys integruoja IM

Kodél informatinis mgstymas svarbus?
Kasdieniai IM taikymo pavyzdziai
Nauda suaugusiesiems besimokantiesiems

3 Skyrius. Informatinis mastymas, 6 Skyrius. Atvejy analizé ir veiklos

zmogiskasis mastymas ir IM - Realls IM taikymo pavyzdziai
- Interaktyvls pratimai dekompozicijai, Sablony
Kaip kompiuteriai apdoroja informacija atpazinimui, abstrakcijai ir algoritminiam mastymui
Kaip masto Zmones suprastii ir taikyti

Abiejy mastymo budy palyginimas
Programavimas ir IM: esminiai skirtumai



Sio kurso pabaigoje jis, kaip
pedagogas, galésite...

M O kyl I lOSI Atpazinti dekompozicijos, Sablony atpazinimo ir abstrakcijos pavyzdZzius bei
It t . suprasti, kaip Sie procesai veda prie algoritmy kdrimo.

Pripazinti, kad kompiuteriai ir Zmonés problemas sprendzia skirtingai.

Pademonstruoti informatinio mgstymo taikymg per dekompozicijg, $Sablony

atpaZinima, abstrakcijg ir algoritmy karima.




MODULIO TIKSLAS ir UZDAVINIAI

TIKSLAS:

Supazindinti su informatinio magstymo (IM) sgvoka, paaiskinti
pagrindinius komponentus ir pabrézti svarbg kasdieniame

gyvenime ir mokantis visg gyvenimag, ypaC zemos kvalifikacijos
suaugusiesiems.

UZDAVINIAI:

1. Apibrézti, kas yra informatinis mgstymas ir kodél jis svarbus
Siandieniniame pasaulyje.

2. Pristatyti keturis pagrindinius IM metodus: dekompozicijg,
Sablony atpaZzinimg, abstrakcijg ir algoritminj mgstyma.

3. Parodyti, kaip IM padeda Zmonéms veiksmingiau spresti
problemas ir lengviau tvarkytis su kasdienémis uzduotimis.

4. Padeti pagrindg suprasti, kaip IM galima integruoti |
suaugusiyjy svietima.




1 SKYRIUS

Kas yra informatinis
mastymas?




Kas yra informatinis mastymas? Apibrezimas

Informatinis mastymas (angl. k. Computational Thinking) gali buti apibréZiamas kaip metodas, padedantis
suprasti ir spresti jvairias problemas taikant informatikos mokslo principus. Tai mgstymo procesas, kuris
padeda analizuoti ir jveikti iSS0kius nepriklausomai nuo kompiuteriy naudojimo: remiantis logika, strukttravimu
ir nuosekliu mgstymu.

Pagrindiné Sio magstymo esmé — gebéjimas suskaidyti sudétingas problemas | mazesnes dalis
(dekompozicija), atpazinti pasikartojanCius désningumus (Sablonus), sutelkti démesj | tai, kas svarbiausia
(abstrakcija) ir sukurti nuoseklius sprendimo zingsnius (algoritminis mgstymas).

Sis mastymo bidas sidlo lanksty bdda, kurj galima taikyti kasdienése situacijose ir jvairiuose problemy
sprendimo kontekstuose. Be praktinés naudos, informatinis mgstymas taip pat ugdo esminius XXI amziaus
gebeéjimus, tokius kaip kritinis mgstymas, prisitaikymas, kirybiSkumas ir bendradarbiavimas. [

IM yra pagrindinis jgudis skaitmeniniame amziuje. Technologijoms sparciai tobuléjant, gebéjimas mastyti
struktdruotai ir logiSkai tampa vis svarbesniu diegiant inovacijas ir siekiant s€kmeés jvairiose verslo srityse.




Kas yra informatinis mastymas? Kilme

Nors apie informatinio mgstymo sgvokg buvo kalbama ankscCiau, jg oficialiai 2006 m. pristaté informatikos srities
atstové Jeannette Wing, paskelbdama straipsnj Zurnale ,Communications of the ACM®. Ji apibidino informatinj
mastymag kaip bludg spresti problemas ir suprasti Zmogaus elgseng, pasitelkiant pagrindines informatikos srities idéjas.
2006 m. apibrézime Wing teige:

sInformatinis mgstymas — tai problemy sprendimas, sistemy projektavimas ir Zmogaus elgsenos
Supratimas, remiantis pagrindinémis informatikos sgvokomis. Informatinis mastymas apima
Jvairius mentalinius jrankius, atspindincius informatikos srities platumag.*“

2011 m. ji patikslino apibrézima:

sInformatinis magstymas — tai mastymo procesas, susijes su problemy ir jy sprendimy
formulavimu taip, kad sprendimus bity galima efektyviai jgyvendinti informacijos apdorojimo
priemonéemis.“

Sie apibrézimai padeda suprasti IM kaip mastymo biida, o ne tik techniniy jgidziy rinkinj. Du esminiai aspektai ypad
svarbus Svietimo srityje:

Informatinis mgstymas nepriklauso nuo technologijy ar kompiuteriy.
Tai konkretus problemy sprendimo budas, kurio sprendimus gali jgyvendinti Zzmonés, masinos arba abu

zmones ir masinos kartu.



Kas yra informatinis mastymas? Kilme

Jeannette Wing apibrézé IM pagrindus, taciau daugelis mokslininky ir pedagogy iSplété Sig sgvoka. Toliau pateikiami

keli papildomi apibrézimai, kurie praple€ia musy supratimg apie informatinj mgstyma.
Barr & Stephenson teigia:
sInformatinis mgstymas — tai problemy sprendimo procesas, kuris apima (bet neapsiriboja) Siais

bruozais: duomeny loginj organizavimg ir analize, duomeny atvaizdavimg per abstrakcijas, bei
sprendimy automatizavimg pasitelkiant algoritminj mgstyma.“

ISTE (Tarptautiné technologijy Svietime draugija) teigia:
M — tai problemy sprendimo jgudZziy ir metody rinkinys, kurj programinés jrangos inZinieriai

naudoja kurdami programas, bet kuris taip pat gali bati taikomas sprendziant problemas visose
disciplinose, jskaitant humanitarinius mokslus.”

Kiekvienas i$ Siy apibrézimy pabrézia skirtingus IM aspektus. Mokytojui svarbu pazinti Sias perspektyvas, @

kad galétuméte IM pristatyti ne tik kaip metoda, bet ir kaip lanksty mgstymo bilda, pritaikomg jvairiems €
besimokanciyjy poreikiams.




Kas yra informatinis mastymas? Kilme

Prie§ jvardijant terming ,informatinis mgstymas®, Svietimo srityje jau buvo naudojamas programavimas. 1968 m.
Seymour Papert MasacCusetso technologijos institute (MIT) sukdré programavimo kalbg ,Logo“, skirtg mokymuisi.
Kalba ,Logo®“ padéjo mokiniams tyrinéti matematines ir mokslines sgvokas, duodant komandas ekrane judanCiam
,vezliui“. Tai suteiké vizualinj grjiztamgjj rysj, todél abstrakCios idéjos tapo lengviau suprantamos..

Nors laikui bégant programa ,Logo“ prarado populiarumg klasése, 2000-aisiais iSaugo susidomeéjimas edukaciniu
programavimu. Atsirado tokios platformos kaip: ,Scratch®, ,Alice”, ,Kodu®, ,Applnventor®. Blokais paremta vizualiné

programavimo kalba ,Scratch® suteiké galimybe programuoti plaCiajai auditorijai, net vaikams ir pradedantiesiems,
skatinant karybiSkuma bei loginj mgstyma.

Minétos priemonés i§ pradZiy buvo skirtos mokyklinio amzZiaus mokiniams. Siandieng informatinis mastymas vis
dazniau taikomas suaugusiyjy Svietimo srityje, nes jis suteikia vertingy priemoniy problemy supratimui, sprendimy
priemimui ir ktirybiSkumui ugdyti — nepriklausomai nuo zmogaus amziaus ar iSsilavinimo.

Tarptautiniu mastu IM vis placiau integruojamas j visas ugdymo pakopas. Jis laikomas gyvenimo jgudziu,
panasiai kaip skaitymas ar raSymas.




Kas yra informatinis mastymas? Savybes

Kaip jau aptaréme, informatinis mgstymas (IM) yra struktdruotas ir lankstus pozitris | problemy sprendima,
pagrjstas esminémis informatikos sgvokomis. Jis pasizymi Siomis pagrindinémis savybemis:

Remiasi keturiais kertiniais principais: dekompozicija — uzduocCiy suskaidymas | dalis, Sablony atpazinimas
— pasikartojanéiy struktiry ar Sablony identifikavimas, abstrakcija — svarbiausios informacijos iSskyrimas,
algoritminis mgstymas — pazingsninis sprendimy kdrimas.

Skatina loginj ir organizuotg mgstyma: padeda suskaidyti sudétingus iSSukius | paprastus, kontroliuojamus
zingsnius.

Moko atsirinkti esminius aspektus: skatina atpazinti, kas svarbu, ir atsiriboti nuo blaSkancCiy ar nereikalingy
detaliy.

Ugdo strateginj planavimg: padeda mokiniams planuoti, iSbandyti ir koreguoti savo veiksmus siekiant tikslo.
Pritaikomas jvairiuose kontekstuose: gali bati taikomas tas pats loginio sprendimo metodus mokantis ir
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Informatinis mgstymas — tai ne tik gebéjimas spresti problemas, bet ir mgstymo badas, kuris padeda
suaugusiesiems buti efektyvesniems, kirybiSkesniems ir labiau pasitikéti savimi..




Ar viska supratote? Atsakykite | S| trumpg klausima, @
kad jtvirtintuméte tai, kg ismokote.

Kompiuterinis mastymas...

A) Skatina logiskai ir organizuotai magstyti

B) Gerina gebéjimg atsirinkti tinkamg informacija
C) Ugdo strategin; mgstyma

D) Visi atsakymai teisingi



2 SKYRIUS

IM verte suaugusiyjy
moKkymaosi srityje




Kodel informatinis mastymas svarbus?

Informatinio mastymo (IM) integravimas | jisy mokymus — tai bitinas atsakas |
srautai, kurie lemia, kaip mes dirbame ir priimame sprendimus. Mokyti IM — tai
suteikti besimokantiesiems jgudziy, padedanciy susidoroti su Siais iSsukiais.
IM ugdo minkStuosius jgudzius, padedancCius suprasti ir orientuotis
skaitmeniniame pasaulyje kaip naudotojams ir kaip pilieCiams.

IM integravimas | suaugusiyjy Svietimg taip pat reiSkia pagalbg zmonéms
jgyjant tokj mastymo buda, kuris padeda: prisitaikyti prie pokycCiy, strategiskai
spresti problemas, suprasti vis labiau technologijy veikiamg kasdienj
gyvenimg. IM tampa tiltu | jtrauktj, jsidarbinimg ir visg gyvenimg trunkantj
mokymasi.

Nors vis labiau pripazjstama IM svarba, gebéjimas jtraukti informatinj mgstyma
] suaugusiyjy Svietimg vis dar kelia iSStkiy. Kaip mokytojas, jus turite unikalig
galimybe padéti suaugusiems ugdyti mastyseng, kuri padeda prisitaikyti prie
greitai kintancios aplinkos.




Mes naudojame IM kiekvieng dieng

Nors informatinis mgstymas (IM) gali skambéti techniSkai, dauguma musy jj taikome kasdieng — daznai net to
nesuvokdami. Daugelis kasdieniy veikly apima tokius pacius loginius veiksmus: uzduocCiy skaidymg, Sablony
atpazinima, instrukcijy sekima, problemy sprendima.

Pavyzdziai iS kasdienybés:
®
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Maisto gaminimas /0 Skalbimas ® E Kelionés Savoky aiskinimas -
planavimas mokiniams ‘e e

pagal recepta

Suskirstote patiekalo gamybg |

zgg;re" l:(jc(:;i(()or:?ﬁgg;/crgi)s’ S::ﬁ:f:?i?;g;:?ézab?;:q Renkate informacija, vpflsirenkate Supaprastinate tferpﬁl ] mazesnes
(algoritminis mgstymas), atpaZinimas), marsr.utu.s !r tvarkarascius Sl (c.jekomrf.ozwua), .
pritaikote receptg pagal turimus pasirenkate programag pagal kiekj (algor|t'm|n|s mqsty.mavs ) , na Mool pazg.stgmus SRR Ll
ingredientus ar laikg (abstrakcija), ir audinj (sprendimy priémimas), planUOJatg pggal biudzetg ar laika (sab!qnq atpaztr'nmas), ..
atpaZjstate bendrus désningumus atliekate veiksmus nurodyta (abstra-kcua ir problemy patelk'latg medZ'aga T
tarp recepty (Sablony tvarka (algoritminis mgstymas). sprendimas). (EIRmITINS AEEMEE):
atpazinimas).

Kai atpazjstate, kur IM taikomas kasdiengje veikloje, galite padéti mokiniams jj perprasti. Taip IM parodomas kaip
mastymo bldas, kurj jie jau naudoja, ir gali pritaikyti naujose srityse: moksle, darbe ar skaitmeninéje erdvéje.




Ka IM suteikia besimokantiesiems? A

Informatinis mgstymas néra vien apie tai, kaip rasyti programas.
Per S mokymosi procesg besimokantieji suzino apie jrankiy
rinkinj, kuris padeda: stiprinti problemy sprendimo gebéjimus,
kuriant ir jgyvendinant projektus; iSreiksti idéjas ir gerinti
koncentracijg; priimti pagrjstus sprendimus.

Siuo badu suaugusieji besimokantieji bus pajegs:

« Ugdyti kognityvinius ir socio-emocinius jgudzius, kurie padeda
spresti kasdienes problemas.

« Skatinti kdrybiSkumg ir vaizduote, ieSkant alternatyviy
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Sie jglidziai ne tik pagerina mokymosi procesa klaséje, bet ir yra
pritaikomi kitose gyvenimo srityse, pavyzdziui, dirbant bei
bendradarbiaujant.

Kaip mokytojas, turite galimybe Sj mgstymo bldg naudoti savo
klaséje, kaip galimybe, padedancig mokiniams spresti problemas.

spresti pasitelkus informatinj mgstymag?



3 SKYRIUS

Informatinis mgstymas,
Zmogaus magstymas ir IM




Kaip kompiuteriai apdoroja informacija?

Dabar, kai mes apibrézéme informatinj mastyma, iStyréme jo pagrindines savybes ir svarbg, pazvelkime atidZiau,
kaip kompiuteriai ,magsto”, ir kaip tai palyginama su tuo, kaip mes, kaip zmonés, apdorojame ir sprendziame
problemas.

Kompiuteriai nemgsto ir nejauCia kaip mes. Vietoj to, jie sprendzia problemas, sekdami aiskiomis, logiSkomis
instrukcijomis. Jy galia slypi greityje, tikslume ir gebéjime kiekvieng kartg tiksliai pakartoti veiksmus. Supratimas, kaip
jie veikia, padeda geriau taikyti informatinio mgstymo principus.

Jjungimas ir Dvejetainiai kodai, Loginés operacijos ir
iSjungimas kompiuteriy kalba sprendimai

Kompiuteriai naudoja logines
operacijas (TAIP, ARBA, NE) priimdami
sprendimus. Operacijos kontroliuoja
duomeny srautg remiantis dvejetaine
jvestimi, leidziant kompiuteriui
efektyviai vykdyti komandas ir atlikti
sudétingas uzduotis per paprastas
loginés operacijas.

0 ir 1 rinkinys vadinamas dvejetainiu
kodu. Kompiuteriai naudoja Sj kodg
duomenims apdoroti ir saugoti.

Kompiuteriai naudoja elektra.
Pagrindinis lygis: elektra yra
(uzkoduotg kaip 1) arba jos néra

Viskas, su kuo vartotojas bendrauja
kompiuteryje, pavyzdziui, tekstas,
vaizdai ar vaizdo jrasai, yra
iSskaidyta j O ir 1.

grandinéje (uzkoduotg kaip 0). Tai
yra paprasta kalba, sudaryta is
dviejy skaicCiy: 0 ir 1.

Kaip kompiuteriai seka logines sekas, informatinis mgstymas padeda mums spresti
problemas, naudojant panasius principus. Kaip mes, kaip Zmonés, mastome ir
apdorojame informacijg?




Kaip masto zmones?

Zmonés masto intuityviai — daznai priimdami sprendimus remiasi patirtimi ar nuojauta; kontekstualiai — reaguoja j
situacijos niuansus, emocijas ar socialinius signalus; lanksCiai — geba prisitaikyti prie naujy, neapibrézty ar netikéty
aplinkybiy. Zmonés taip pat geba spresti problemas net ir tada, kai informacija néra iSsami ar struktlruota — tai

kompiuteriai daznai daro tik labai ribotai.

Zmogiskoji kognicija

Neuroniniai tinklai

Smegeny struktura

Neuronai kuria jungtis, vadinamas
neuroniniais tinklais. Kuo daugiau
mes naudojame tam tikras jungtis,

Vis dar neaisku, kaip smegenys iS
tikryjy priima idéjas ir derina jas
naujais budais, kad sukurty naujas
mintis.

Zmogaus smegenyse yra apie 80—
100 milijardy neurony. Sios Igstelés

siuncia signalus viena kitai, kad
padety mums mastyti, judéti, jausti ir
prisiminti.

tuo jos tampa stipresnémis. Taip
mes mokomes ir ugdome naujus
jprocCius ar jgudzius.

Kai suprantame, kaip kompiuteriai ir Zmonés sprendzia problemas, suvokiame informatinio
mastymo galig. Dabar palyginkime Siuos du pozitrius ir iSnagrinékime, kaip Sie skirtumai gali
padéti mums kuriant geresnes mokymosi patirtis.
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Kaip masto zmones ir kompiuteriai? Palyginimas

Informatinis mgstymas — tai zmogiskasis budas galvoti kaip kompiuteriui. Tai nereiSkia, kad Zmonés turi mastyti kaip
kompiuteriai, taCiau gali naudoti kompiuterio veikimo logikg, kad struktlruoty savo mastyma, priimty pagrjstus
sprendimus, sistemingai spresty problemas.

Kompiuteris Zmogus

Sekti grieZtas, zingsnis po zingsnio instrukcijas Gali pritaikyti Zingsnius arba pakeisti pozilrj proceso
viduryje

Naudoti dvejetaine kalbg (0 ir 1) duomenims apdoroti | Naudoti kalbg, emocijas, intuicijg ir patirt]

Priimti sprendimus remiantis logikos vartais Priimti sprendimus, remiantis logika ir jausmais ir (ar)
kontekstu

Kartoti uzduotis tiksliai Mokytis iS patirties ir keisti elgesj

Nepazjsta, kg daro Apmastyti, jsivaizduoti ir kurti naujas idéjas

Informatinis mgstymas sujungia Siuos du pasaulius: jis moko mus spresti problemas kaip kompiuteris (aiskiai, logiskai,
struktruotai), tuo pacCiu pasinaudojant zmogaus gebéjimu prisitaikyti, mokytis ir inovuoti.

Dabar, kai iSsiaiSkinome, jog kompiuteriai ir Zmones masto skirtingai, atéjo laikas paaiskinti svarby skirtuma, tarp

informatinio mastymo ir programavimo, kuris mums bus svarbus visame modulyje.



Kuo skiriasi programavimas ir informatinis
mastymas

Daznai kyla painiava tarp informatinio mgstymo ir programavimo, taciau svarbu
suprasti, kad tai néra tas pats. Pasak Tarptautinés technologijy Svietimo
draugijos (ISTE), IM ir programavimas naudoja panaSius pazintinius
procesus ir siekia iSskaidyti bei padeéti iSspresti problemas, taikant algoritminj
mastymg. Taciau pagrindinis skirtumas siejamas su objektu, | kurj nukreiptas
démesys.

Informatinis mgstymas yra paZzintinis gebéjimas logiSkai ir sistemingai spresti
problemas. Jis apima problemos analizavimg, Sablony identifikavimg, svarbios
informacijos abstrahavimg ir zingsnis po zingsnio sprendimo kdrima,
nepriklausomai nuo to, ar kompiuteris dalyvauja.

Programavimas, kita vertus, yra techninis |jgadis, jgyvendinantis tuos
sprendimus per kodo naudojima. Jis reikalauja formalaus mokymosi ir zinojimo
kaip programuoti skirtingomis kalbomis, kad idéjas paversty vykdomomis
instrukcijomis masinai.

Siekdama paaiskinti §j skirtumg, organizacija ,Programamos” sitlo naudingg

apibrézimg: galime suprasti IM kaip proto gebéjimg, o programavimg kaip
praktinj jrankj, kuris jgyvendina tg mastyma.

Informatinis mgstymas padeda mums aiSkiai mgstyti.

Programavimas padeda mums jgyvendinti mgstymo procesa.




4 SKYRIUS

Pagrindiniai informatinio
mastymo principai
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nepasitikéjimas uzvaldo, ir tampa sunku spresti problemg, arba muisy
supratimas apie kompiuterinj mgstymg padeda mums islikti ramiais ir
srategiSkai mgstyti, kad rastume kelig per tai.

Turédami tokj mastymg galime kurti pasitikéjimg ir nustatyti veiksmus,

moko mus magstymo budo, struktlGruoto pozilurio j jvairias problemas.
Bet...

K3 reiskia taikyti informatinj mgstyma praktikoje?

Mes jau apibrézéme Sig koncepcijg, dabar atéjo laikas iSnagrinéti, kaip
tai veikia. Kompiuterinj mgstymg galima suskaidyti j keturis pagrindinius
komponentus: dekompozicija, modeliy atpazinimas, abstrahavimas ir
algoritminis mastymas.

Siame skyriuje mes i§nagrinésime kiekviena i$ Siy principy,
kad suprastume, kaip jie padeda mums suprasti sudetingas problemas
ir kurti logiskus bei efektyvius sprendimus.
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Dekompozicija

Kai susiduriame su iSSukiu, daznai gali atrodyti, kad viskg iSspresti iS karto yra per
sudétinga. Dekompozicija yra procesas, kai sudétinga problema ar sistema yra

padalijama j mazesnes dalis. (P@ \
Tai padeda lengviau analizuoti, kurti sprendimus ir iS esmeés suprasti kiekvieng
komponentg prie§ sprendziant visg problemg. Tai yra esminis, pirmasis zingsnis
informatinime mastyme. i’
Siame pavyzdyje ,Kaip pasigaminti pusrygius?“ yra padalytas j paprastesnes uzduotis, Moke thas! Ut ool
tokias kaip skrebuciy gaminimas ir arbatos virimas. Kiekviena iS jy yra toliau dalijamas, ¢// \\' \*
pavyzdziui: supjaustyti duong, paskrudinti, uzvirti vandens ir pan. .f/ . a_\ @\ ' iJ ‘i)
Sis pozidris atlieka dvi pagrindines funkcijas: et et e e e
v Sumazina jausmag, kad labai sudétinga. LeidZia paskirstyti atsakomybes.
v Padeda pasidalyti atsakomybe: pavyzdziui, vienas asmuo gamina skrebucius, o kitas ruoSia arbata. LY

,Padalyk ir valdyk® yra esminis kompiuterinio mgstymo principas. Sprendziant mazesnes problemas,
mes padidiname galimybes greiCiau ir efektyviau pasiekti bendrg sprendima.




Dekompozicija

Kai mes suskaldome problemg, mes jg supaprastiname, kad baty lengviau iSspresti, taip pat lengviau mokyti, deleguoti
ir pritaikyti. Ypa€ suaugusiems besimokantiesiems Si technika padeda perkelti démesj nuo jausmo, kad jie yra per daug
apkrauti, iki aiSkaus pradzios tasko.

Ka turéty zinoti mokytojai:

v Dekompozicija didina besimokancCiyjy pasitikéjimg. Mazi laiméjimai yra svarbis, pasiekiant mazZesnes uzduotis,
skatinama pazanga ir motyvacija.

v Tai efektyvus bldas ugdyti kritinj mgstymg nusakant Zodziais. Aptarkite, kaip jas suskaldytuméte problemg?

v Grupinése veiklose dekompozicija puikia tinka bendradarbiavimui, nes kiekvienas besimokantysis ar grupé gali
spresti vieng dalj problemos, o véliau sujungti visg sprendima.

@ o] 4" t’b n

Mokytojo veiklos idéja

Pasirinkite kasdiene uzduotj, pavyzdziui, gimtadienio Sventés planavimas.
PapraSykite mokiniy dirbti porose arba mazose grupése ir suskaidyti uzduotj |
smulkesnes uzduotis.

Tada paklauskite:

> Kurios smulkesnés uzduotys priklauso nuo kity grupés nariy?
> Ar kai kurias uzduotis galima atlikti lygiagre&iai?
> Kam priskirtuméte kiekvieng uzduotj?

27



Dekompozicija

Pavyzdys realiame gyvenime:

Planuojant atostogy kelione, stresas sumazéja, kai ji suskaidoma | dalis: pasirinkie kelionés vietg, nustatykite biudzeta,
uzsisakykite transportg, raskite apgyvendinimg, parenkitei kelionés plang.

Pavyzdys versle:
|sivaizduokite, kad organizuojate jmonés mokymy renginj. Suskaidykite j uzduotis:

v Rezervuoti vietg v I8siysti kvietimus v Surinkti atsiliepimus
v Parengti mokymy medziagg v Organizuoti maitinimg

Sias uZduotis gali vykdyti skirtingi komandos nariai ir suplanuoti, per kokj laikotarpj atliks.

Ka gali daryti mokytojai:

> Pabrézti realig verte. Mokiniams daznai labiau patinka, kai jie mato, kaip jgudis persikélé | jy asmeninj ar profesinj
gyvenima.

> Skatinti mokinius apmastyti: ,Kokig sudétingg uzduotj neseniai gavote? Kaip galéjote jg suskaidyti?“

> Vaizduoti suskaidymg naudojant minties Zemeélapius, lipdukus ar skaitmenines lentas. S

Naudokite dekompozicijg, kad suprojektuotuméte savo pamokas. Suskirstykite savo pamokg j jzanga,

praktine veikla, grupinj darbg ir refleksijg .Modeliuokite Sig technikg mokydami.




H H 4“ Pagrindiniai
komponentai

@ @ @ Sablony

€> @ atpazinimas

Paveikslélis ir Seséliai
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Sablony atpazinimas

Kai bandome iSspresti problemg, siekiame rasti veiksmingiausig ir produktyviausig
bida. Cia vertingas tampa désningumy nustatymas arba $ablony atpaZinimas.
|ISskaide pradine problemg, galime pastebéti, kad tam tikros dalys kartojasi arba
yra panasios viena | kitg, tai vadiname Sablonais. Kartais situacija gali net priminti
ankstesne problemg, kurig jau buvome iSsprende. Kai aptinkame Siuos
panasumus, tampa daug lengviau spresti mazesnes problemos dalis.

Sablony atpaZzinimas — tai tendencijy, panasumy ar pasikartojanéiy temy
problemose nustatymo procesas. Procesas padeda supaprastinti sprendimo
procesg ir pakartotinai panaudoti strategijas. Jis taip pat padeda numatyti
rezultatus ir kurti veiksmingus planus, todél yra pagrindiné kompiuterinio mgstymo
dalis.

Siame paveikslélyje galime pastebéti skirtingas figaras, kurios kartoja vizualine
seka. Analizuodami, kaip kiekviena figuros Siek tiek keiCiasi, pradedame pastebéti
désningumus, pavyzdziui, juody daliy pasukimg arba iSdéstyma.

H
<
.

=
>

Siy vaizdiniy modeliy atpaZinimas padeda parodyti, kaip misy smegenys atpaZjsta panasumus, o tai yra pagrindinis

jgudis sprendziant problemas taikant informatinj mgstyma.
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Sablony atpazinimas

Kai atpazjstame Sablong, supaprastiname problemg, pakartotinai panaudodami tai, kg jau zinome. Suaugusiesiems
besimokantiesiems tai ypac veiksminga,vnes remiamasi jy patirtimi. Uzuot pradéje nuo nulio, besimokantieji pradeda
sakyti, kad jie tai jau maté anksCiau. Sis gebéjimas labai svarbus priimant kasdienius sprendimus ir sprendziant
problemas.

Ka turéty zinoti mokymuy instruktoriai:

> Sablony atpazinimas didina problemy sprendimo gebéjimus. Besimokantiesiems nereikia iSradinéti dviracio i§ naujo,
nes jie gali pastebéti, kas jau veiké ankscCiau.

> Tai puiki galimybé susieti naujas Zinias su ankstesne patirtimi. Galite paprasyti besimokandiyjy pasidalyti situacijomis,
kuriose jie ankscCiau atpazino désningumus (Sablonus).

Mokytojo veiklos idéja

9 Pasirinkite realig uzduotj, pavyzdziui, nusipirkti maisto produkty.
— Paprasykite besimokancCiyjy pagalvoti, kaip jie dazniausia
- apsiperka, kad nustatyty pasikartojancCius veiksmus ar jprocCius.
——— Tada paklauskite:

> Ar visada patikrinate, kokiy maisto produkty yr virtuvéje?

> Ar kiekvieng savaite perkate panasius produktus?

> Ar galite prisiminti atvejj, kai $ablono atpaZinimas padéjo jums i$vengti
problemos?
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Sablony atpazinimas

Pavyzdys iS realaus gyvenimo. Nustatydami kasdienio vaziavimo j darbg ir atgal désningumus (Sablonus), pvz., kada
eismas blna intensyvesnis, galite koreguoti iSvykimo laikg.

Duomeny mokslo pavyzdys
Analizuojant klienty pirkimo elgseng ir siekiant nustatyti bendrus pirkimo modelius, kurie gali bati naudojami bldsimoms

rinkodaros kampanijoms.

Ka gali padaryti mokytojai?

Naudokite pazjstamus pavyzdzius iS besimokanciyjy gyvenimo, pavyzdziui, valymo ruting, apsipirkimo jproCius ar maisto
gaminimo veiksmus, kad paskatintuméte atpazinti. Paprasykite besimokandiyjy pastebéti pasikartojanCius veiksmus ir
juos palyginti:

» Kag visada darote pirmiausia?
> Kas kartojasi kiekvieng kartg?
> Pabrézkite, kad Sablony ieskojimas ir pakartotinis naudojimas taupo laikg ir energija.

Sablony atpazinimas padeda mokiniams grei¢iau spresti problemas. Skatinkite juos pastebéti ruting ir parodykite,
kaip naudojant tokius modelius darbas tampa lengvesniu ir efektyvesniu.
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Pagrindiniai komponentai: Abstrakcija

at
unikacji szynowej

WARSAW

Metro
[ M1 | M2 Troda

Pritaikant abstrakcija siekiama sukurti daug paprastesne ir lengviau skaitomg VarSuvos metro schema -



Abstrakcija

Spresdami problemas daznai turime atmesti nereikSmingas detales ir sutelkti
déemes;j tik j tai, kas iS tiesy svarbu. Stai ia panaudojate abstrakcijg.

WARSAW

Abstrakcija — tai sudétingos problemos supaprastinimo procesas, kai démesys %&o . (78
sutelkiamas | pagrindines jos savybes ir ignoruojamos nereikalingos detalés. Tai
padeda lengviau suprasti ir valdyti uzduotis: reikia nustatyti, kg skirtingi elementai s
turi bendro, ir atmesti nesusijusius elementus. Tai leidzia kurti bendrus sprendimus,

kuriuos galima pakartotinai naudoti sprendziant daugelj panasiy problemy.

Pavyzdziui, rinkdami délione, galime pradéti grupuoti detales pagal spalvg arba
krasty formg, nekreipdami démesio j kitus pozymius. Taikant abstrakcijg lengviau
galime pradéti spresti problemag. Véliau, norédami uzbaigti paveikslg, galime
nagrinéti konkretesnes detales.

Sis supaprastintas metro Zemélapio vaizdas deSinéje yra abstrahuota originalo i

versija. Jame pasalintos nereikalingos detalés, pavyzdziui, gatviy pavadinimai ar

geografinis tikslumas, ir palikti tik esminiai elementai — stotys ir jungtys, toks

vaizdavimas padeda lengviau suprasti, kaip nuvykti iS vienos vietos j kitg. LY

Abstrakcija reiSkia démesio sutelkimg j svarbiausius dalykus. Abstrakcija padeda mokiniams analizuoti problemas,
pabréziant esminius dalykus ir ignoruojant trukdzius.




Abstrakcija

Kai mokome taikyti abstrakcijg, padedame mokiniams sutelkti démesj j tai, kas i$ tikryjy svarbu. Sis jgadis vertingas ir
suaugusiesiems, nes padeda mazinti pervargimg ir gerina sprendimy priémimg. PasSalinus trukdzius ir nustaCius
pagrindinius elementus galima lengviau suprasti problemas ir rasti praktinius sprendimus.

Ka turéty zinoti mokytojai?

> Abstrakcija padeda besimokantiesiems sutelkti démesj | tai, kas svarbiausia, ir nekreipti démesio j blaskancCius
dalykus. Tai ypaC€ naudinga suaugusiesiems, kuriuos gali pasiekti per didelis informacijos kiekis.

> Abstrakcijos taikymas skatina besimokanciuosius supaprastinti problemas ir kurti sprendimus zingsnis po zingsnio,
nereikalaujant nuo pat pradziy zinoti visy detaliy.

> Tai naudinga ugdant problemy sprendimo strategijas, taikomas jvairiose situacijose, taip sutaupant laiko ir pastangy.

Mokytojo veiklos idéja

Analizuokite pasiruoSimo | darbg ar mokyklg ruting. Padékite
besimokantiesiems atlikti kiekvieng zingsnj, o tada paraginkite identifikuoti,
kas i$ tiesy svarbu.

Paklauskite:

> Kokie yra esminiai Zingsniai, kuriuos visada atliekate prie$ iSvykdami?
> Kokius dalykus galétuméte praleisti, tadiau batuméte pasiruo$e?
> Kaip susitelkimas tik j svarbiausius veiksmus padeda sutaupyti laiko arba sumazinti stresg?
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Abstrakcija

Pavyzdys iS realaus gyvenimo:

Kai projektuojate namg, daugiausia démesio skiriate kambariy skaiciui ir iSplanavimui, 0 ne smulkmenoms, pavyzdZziui,
dazy spalvoms ar baldams.

Programinés jrangos kiirimo pavyzdys:

PrieS galvojant apie vizualine estetikg, kuriant interneto svetaine, reikia sutelkti démesj | pagrindines funkcijas, pvz.,
navigacijg, vartotojo prisijungimag ir kt.

Patarimai mokytojui:

> Supaprastinti instrukcijas: Kg kiti turi zinoti pirmiausia? Kg galima praleisti nekeiCiant tikslo?

> Pasitelkite vaidmeny zaidimg, kad palygintuméte pernelyg iSsamig ir aiSkia komunikacijg ir apsvarstytumeéte, kg
lengviau vykdyti.

> Padékite besimokantiesiems filtruoti informacijg klausdami: |/ kg Cia svarbiausia atkreipti demesj? Tai skatina
nustatyti svarbiausiy idejy prioritetus. |

Taikykite abstrakcijg, kad sutelktuméte besimokandiyjy démesj j tai, kas is tikryjy svarbu. Sumazinus nereikalingy
detaliy skaiCiy, tampa aiskiau ir geréja komunikacija.
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Pagrindiniai komponentai: Algoritminis
mQStym as Kokia Sviesaforo

Sviesa dega 4

A

Y

Ar zalia
Sviesa
?

Eik! Lauk!

Paprastas algoritmas, skirtas padéti
péstiesiems pereiti gatve



Algoritminis mastymas

Kai susiduriame su sudétinga uzduotimi, svarbu ne tik atlikti veiksmus, bet ir juos
atlikti teisinga tvarka. Cia ir atsiranda algoritmy kdrimo svarba. Algoritmai suteikia
mums aiskig, zingsnis po zingsnio struktlrg, kuri padeda planuoti ir nepasiklysti.

Algoritmy kdrimas yra zingsnis po zingsnio proceso arba taisykliy rinkinio
sukdrimas, siekiant efektyviai ir tiksliai iSspresti problemg ar uzbaigti uzduotj. Tai
apima problemos suskaidymg j mazesnius, valdomus zingsnius, kad baty uztikrinti
optimalUs sprendimai ir aiSkus vykdymas.

Si srauto schema yra paprastas algoritmas, skirtas pereiti gatve. Ji tikrina
Sviesoforo spalvg ir teikia aiSky nurodyma: ,Eik" jei Zalia, ,Lauk” jei ne. Veiksmai
kartojami, kol bus saugu eiti. Tai rodo, kaip algoritmai naudoja loginius zingsnius
veiksmams vadovauti.

: . . . . . : .. . .. XX
Algoritmy kdrimas yra tarsi recepto uzraSymas problemos sprendimui: lengvai sekamas, zingsnis po zingsnio, -
bet kas gali pakartoti procesg ir gauti tg patj rezultata.

Kokia dega
Sviesaforo
Sviesa

Ar
zalia
Sviesa
?

Eik!
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Algoritminis mgstymas

Algoritmy kdrimas padeda mokiniams logiskai spresti uzduotis, zinant, kas po ko seka ir kaip pasiekti sprendimg. Kai
besimokantieji pazingsniui eina link rezultato, labiau pasitiki savimi.

Ka turéty zinoti mokytojai:
v Algoritmy kdrimas skatina struktiruotg mgstymg. Besimokantieji tiksliau atlieka veiksmus ir labiau organizuotai.
v Tai padeda plétoti planavimo jgudzius, ypa¢ uzduotims, reikalaujanioms sekos ir tikslumo.

v Algoritmai padeda besimokantiesiems lengviau paaiskinti procesg ir apmastyti, kas pavyko (arba nepavyko).

Idéjos mokytojo veiklai

Prasykite besimokancCiyjy apibldinti, kaip jie gamina puodel
kavos ar arbatos. Leiskite uzraSyti arba pasakyti zingsnius tokiu
nuoseklumu, tarsi aisSkinty tai zmogui, kuris to niekada nedaré.
Tada paklauskite:

> Ar Zingsniai aiSKas ir teisinga seka?
> Ar kas nors galéty tiksliai sekti jasy nurodymus?
> Ar yra kazkas, ko triksta ir galéty sukelti painiavg?
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Algoritminis mastymas

Pavyzdys iS realaus gyvenimo:

Maisto gaminimo receptas gali bati pateiktas kaip algoritmas: pateikiamos instrukcijos pazingsniui, kaip pasiekti konkrety
rezultatg (pagaminti patiekalq).

Technologijos pritaikymo pavyzdys:
PaieSkos sistemos naudoja algoritmus, kad pagal jvestus raktazodzius gauty atitinkamus rezultatus.

Patarimai mokytojui:

> Paklauskite besimokanciyjy, kas nutiks, jei vienas zingsnis bus praleistas arba atliktas ne pagal nustatytg tvarkg?

> Paprasykite besimokancCiyjy parasSyti paprastos uzduoties instrukcijas ir patikrinti, ar kiti gali jy laikytis. Tada
paklauskite: ko triko arba kas buvo neaisSku?

> Naudokite srauto diagramas, kad vizualizuotuméte sprendimy priemimo procesus, tada paklauskite: kada
pasirinkimai turi jtakos rezultatui?

Mokykite mokinius mastyti etapais. AiSkls nurodymai padés jiems
dirbti efektyviau ir spresti problemas be trukdziy.
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5 SKYRIUS

Informatinis mgstymas
Europos svietimo
Struktiiroje
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Dabartine IM situacija Europoje

Pastaraisiais metais Europos Svietimo srityje diskutuojama apie
informatinj mastymg dél jo galimybiy ugdyti tokius svarbius jgudZzius,
tokius kaip kritinis magstymas ir problemy sprendimas. Taciau |IM
dazniausiai taikomas privalomojo pradinio ir vidurinio ugdymo
lygmenyse, o suaugusiyjy Svietimas liko nuosSalyje.

Nuo 2018 m. Europos Komisija pripazino informatinio mgstymo, kaip
pagrindinio XXI| a. skaitmeniniy gebéjimy komponento, svarba.
Vykdydama Skaitmeninio Svietimo veiksmy plang (2021-2027 m.),
Europos Komisija aktyviai skatino informatinio mgstymo integravimg |
Svietimo sistemas, siekiant pilieCius geriau parengti skaitmeninei
transformacijai.

Daugumoje Europos Saliy vis dar néra aiskios strategijos, kaip jtraukti
IM | suaugusiyjy mokymo programas, nors tai viena iS svarbiausiy
gebejimy, uztikrinanCiy jsidarbinimo galimybes ir skaitmeninj
pilietiSkuma.
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Kurios Europos salys pirmauja taikydamos informatinj magstyma?

Estija

Estija yra Sio regiono
pioniere, nuo 2012 m.
integravusi informatinj
mokyma j mokykly sistema
ir iSplétusi iniciatyvas
profesinio mokymo srityje.

Suomija

Suomija 2016 m. jtrauké IM j
nacionaline mokymo
programa, taip pat pradeéjo
bandomuosius projektus
suaugusiyjy ir testinio
mokymo srityse.

Jungtine
Karalyste
N L

| N

Jungtiné Karalysté 2014 m.
nustaté, kad IM yra privaloma
pagrindinio ugdymo dalis, taip
pat skatino programas,
kuriomis siekiama gerinti
skaitmeninius ir
kompiuterinius jgudZius tarp
suaugusiyjy, aktyviai
ieSkanciy darbo.

Prancuzija

Prancuizija nuo 2016 m.
jgyvendina IM vidurinio
ugdymo lygmenyje ir pradéjo
vykdyti vieSgsias skaitmeninio
mokymo iniciatyvas, skirtas
darbuotojams ir bedarbiams.

Vokietija

Vokietija integruoja
informatinj mokyma j techninj
ir profesinj mokyma, ypac
daug démesio skirdama
skaitmeninei transformacijai
profesinio mokymo
programose.
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IM pletojancios salys: kur pirmie

Ispanija

Ispanija pradéjo integruoti
informatinj mastyma | kai kuriy
autonominiy bendruomeniy
Svietimo  planus, ypaC |
privalomojo ugdymo tam tikras
pakopas. Suaugusiyjy Svietimo
srityje yra pavieniy iniciatyvy,
kurias remia universitetai ir
bendruomeniy centrai, tacCiau
konsoliduotos nacionalinés
politikos dar néra.

Graikija
+—

]
Graikija dar neturi
struktiruotos nacionalinés
IM programos, nors

akademinés institucijos ir
NVO pradéjo rengti
Mokymus suaugusiesiems,
daugiausia démesio
skirdamos programavimui,
mokomajai  robotikai  ir
loginiam magstymui.

| Zingsniai?

Lenkija Lietuva
Lenkija jtrauké Nors Lietuva savo
informatinj mastymg | Svietimo sistemoje vis
mokykly mokymo daugiau démesio skiria
programas, taCiau technologijoms, vis dar
suaugusiyjy Svietimo zengia pirmuosius
srityje dazniausiai M Zingsnius, siekdama
taikomas tik profesinio jtraukti informatinj
mokymo projektuose mastymg j neformalyjj ar
arba vietos iniciatyvose testinj suaugusiyjy
skaitmeninés jtraukties Svietima.

centruose.
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6 SKYRIUS

Atvejy analize ir veiklos
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Atvejo analize ir geroji praktika

Atvejo analizé: iSmanioji eismo valdymo sistema
integruojant informatinj mastymu

Pavyzdys. Sukurta iSmanioji sistema, kuria siekiama
sumazinti eismo spustis Tai Tamo kelyje Honkonge.

Praktika. Naudojant informatinj mgstyma, sistema
analizavo eismo modelius realiuoju laiku, naudodama
vaizdo analize, ir, atsizvelgdama j transporto priemoniy
eiliy ilgj, reguliavo Sviesofory darbo laikg, todél buvo
sutaupyta dvigubai laiko.

Geroji praktika. Sistema taiké Sblony atpazinimag ir
abstrakcijg, kad nustatyty spuscCiy tendencijas ir
pakoreguoty zalio Sviesoforo signalo trukme,
sumazindama vélavimus ir pagerindama eismo srautg
automatizuojant pagrindinius sprendimus.
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Atvejo analize ir geroji praktika

Atvejo analizé: augaly ligy nustatymas naudojant
informatinj mastyma

Pavyzdys. Sukurta sistema, skirta augaly ligoms aptikti
naudojant vaizdy apdorojimo ir masininio mokymosi
metodus.

Praktika. Sistema naudojo abstrakcijg, kad sutelkty démes;j
j pagrindinius ligy modelius, o automatizavimas leido
greicCiau ir tiksliau aptikti ligas naudojant atraminiy vektoriy
masinas (SVM) kartu su aktyvaus kontaro krasty aptikimo
funkcija.

Geroji praktika. Naudojant informatinj mgstyma, procesas
buvo suskaidytas j krasty aptikimg ir klasifikavimg, vaizdo
analizei taikant modeliy atpazinima, o ligy identifikavimui —
iISskaidyma,.
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Tiksls — suprasti, kaip problemos skaidymas
supaprastina jos sprendima.



Nustatykite, kaip kei€iasi skaiciai



Pagrindinio veikéjo tikslas
Pagrindiniai konfliktai

Sprendimas



Tikslas — iliustruoti, kaip pazingsniui galima
sistemingai spresti uzdavinius.



Apibendrinimas

Informatinis magstymas — tai struktiruotas problemy sprendimo bddas, kuris
remiasi pagrindinémis informatikos sgvokomis, tagiau taikomas kur kas pladiau. Siame
modulyje nagrinéjome, kg reiSkia informatinis magstymas, kokia jo kilmé ir kodél jis
svarbus, ypaC suaugusiesiems besimokantiesiems.

Nagrinéjome, kaip IM padeda suskaidyti sudétingus iSsikius, atpazinti Sablonus, sutelkti
démesj | esmine informacijg ir kurti logiskus, nuoseklius sprendimus. Lygindami, kaip
masto kompiuteriai ir zmonés, suzinojome, kad IM yra tiltas tarp logikos ir klirybiSkumo.

IM — tai ne tik programavimas, bet ir mgstymo procesas. Suaugusiyjy Svietimo srityje IM
turi praktine verte: remia savarankiskumg, kritinj mastymg ir sprendimy priémimag
kasdieniame gyvenime, dirbant ir mokantis. IM  taikymas |jgalina mus padéti
besimokantiesiems jgyti pasitikéjimo savimi ir prisitaikyti prie sparCiai besikeiCiancio
pasaulio



KVIETIMAS VEIKTI

Pagalvokite, ko iSmokote:

Kaip galite padéti besimokantiesiems
naudoti skaidyma, Sablonus,
abstrakcijag ir algoritmus kasdieniame
gyvenime?

Kokia realia veikla galétuméte pritaikyti,
kad su Siomis IM koncepcijomis
supazindintuméte Zemos kvalifikacijos
suaugusiuosius besimokanciuosius?
Kaip pritaikysite informatinj mgstyma,
siekdami padéti besimokantiesiems
suvokti jo verte?




ZODYNELIS

Informatinis mastymas arba IM — tai problemy sprendimo procesas pazingsniui, kaip tai atlieka kompiuteris.
Dekompozicija — didelés problemos suskaidymas j smulkesnes dalis.

Abstrakcija — susikoncentravimas tik j svarbias detales.

Sablony atpazinimas — pasikartojanciy tendencijy ar dalyky pastebéjimas.

Algoritminis mastymas — instrukcijy seka, kaip atlikti (iSspresti) uzdavin;.

Iteracija — proceso kartojimas siekiant jj pagerinti.

Veiklos be kompiuteriy — IM mokymas(is) be kompiuteriy naudojant Zaidimus, galvosukius ir kt.

Derinimas (klaidy taisymas) — proceso klaidy paieska ir taisymas.

Minkstieji jgudziai — netechniniai gebéjimai, padedantys zmonéms gerai dirbti su kitais asmenimis ir prisitaikyti prie iSSUKkiy.
Zaidybinimas — Zaidimo elementuy, pvz., tadky ar i§$0kiy, naudojimas mokantis.

Skaitmeninis rastingumas — Zinojimas, kaip saugiai ir efektyviai naudotis skaitmeninémis priemonémis.
|trauktis — mokymosi prieinamumas kiekvienam, neatsizvelgiant j jy kilme.

Pastoliavimas (angl. scaffolding) — parama besimokantiesiems pazingsniui, siekiant paskatinti palaipsniui mokytis savarankiskai.
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